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Magnitudes fundamentales y Derivadas

En fisica, una magnitud es una propiedad o cualidad de un cuerpo que puede ser
observado y medido. La magnitud puede ser cuantificada mediante métodos
directos o indirectos, sirviéendonos de herramientas y dispositivos de medicion.

Las magnitudes se dividen en dos tipos: fundamentales y derivadas. Existe
solamente siete magnitudes fundamentales, pero hay decenas de derivadas. La
diferencia entre ambas recae en que las derivadas parten de las fundamentales,
siendo una combinacion de estas para medir una variedad de fenomenos fisicos
y quimicos.

Veamos en profundidad ambos tipos de magnitudes.

Las siete magnitudes fundamentales

Las magnitudes fundamentales, conocidas como basicas, son aquellas
independientes de otras magnitudes. Por lo tanto, no precisan del calculo de
otras magnitudes para ser cuantificadas.

Las siete magnitudes fundamentales en SI (Sistema Internacional de Unidades)
son:
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Que son las magnitudes derivadas

Las magnitudes derivadas son aquellas que parten de dos 0 mas magnitudes
fundamentales para cuantificar una propiedad o fenomeno. Estas pueden llegar
a ser complejas, combinando varias magnitudes basicas.

Para obtener las magnitudes derivadas, se multiplican o dividen las

fundamentales. Esto permite establecer relaciones de proporcionalidad directa o
inversa entre la derivada con las basicas respectivas. Veamos algunos ejemplos.

MAGNITUDES DERIVADAS

FORMULA

AREA

VOLUMEN

DENSIDAD

VELOCIDAD

ACELERACION

FUERZA

TRABAJO
MECANICO

ENERGIA
POTENCIA

INTENSIDAD DE
SONIDO

L3
ML3
LTt
17 -
MLT 2

MLZT 2
MLT 4
ML2T-1

MT-1

metro cuadrado

metro cubico

Kilogramo/metro
cubico

metro/segundo

metro/segundo
cuadrado

masa. aceleracion
fuerza. distancia
Fuerza. distancia
energia/ tiempo

energiafarea.
tiempo

kg. m. s %
Kg. m?. 5%

Joule (J)

Watt (W)

Decibel (db)



Notacion Cientifica
Es un método de expresar nimeros que debido a su eficiencia se usa en la
ciencia, Es una escritura con exponentes, El exponente indica cuantas veces
se multiplica un valor por si mismo. Algunos ejemplos:

2=2:2=4

2=2:2-2=8

10°=10-10-10= 1000

En este tltimo ejemplo se proporciona un punto focal muy atil, pues el ndmero
base 10 es el corazdn del sistema méltrico y se trata de él extensamente
debido a su gran importancia.

Observa la relacién entre el exponente y el nimero de cifras (ceros en este
caso) en el numero del lado derecho.

En la notacion cientifica, un nimero se expresa como el producto de dos
nimeros, Por convenio, el primer numero, llamado el término numérico
esta comprendido entre 1 y 10. El segundo nimero, llamado el término
exponencial, es una potencia entera de 10. Algunos ejemplos son:

10000 =1 - 10 24327 = 2,4327 - 10¢
1000=1-10° 7420 =7,420 - 10°
100=1"10° 594 =5,94 - 10¢
10=1-10 98=98"10'

1=1-10°
01=110" 032=32:10"
0,01=1-10* 0,067=6,7 - 10-*
0,001 =1-10" 0,0049=49 10"
0,0001=1-10" 0,00017 =17 - 10"

El exponente de 10 es el nimero de lugares que se debe desplazar la coma
de decimales para dar el numero en forma normal. Un exponente positivo
indica que la coma de decimales se desplaza a la derecha de ese lugar.
Cuando los nimeros se escriben en la notacion cientifica estandar, hay un
digito distinto de cero a la izquierda de la coma de decimales.

73:10°=73 - 10°=730 10'=7300

436-10%=0436"10"=0,0436

0,00862=0,0862 - 10-'=0,862-10?=8,62 107
En la notacién cientifica el término numeérico indica el nimero de cifras

significativas del numero. El término exponencial simplemente localiza la
coma de decimales y no representa cifras significativas.



Write @ach number in standard format.

747 % 10"

4347 x 100 -
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Write each number in scientific notation.

168 10
% 10
¥ 10
x 10
X 10

l

f

3

3

4

303 % 10

1929 x 10

234550
Be0TH00
42800000
60.2
4049000000
5610000000
53200
8022900
606300
297500000

8

5482 x 10




" Formulario

| Nombre | Figua | Perimetro | Ares
¢ (2

Cuadrado

Rectangulo

Rombo

Romboide

Trapecio

Triangulo
Equilatero

Triangulo
Isosceles

Triangulo
Escaleno

Poligonos
Regulares

{ 4
{

4x(

2 (a+b)

4 x(

2 (at+b)

2 (OH+B+b

3Ixl

2(O)+b

at+b+c

nxt

o]
(x{
bxh
Dxd
bxh
B+bxh
bxh
bxh

bxh

X8



Perimetro y area de un rectangulo y sus formulas

1. Selecciona la operacion cormecta para calcular el perimetro ¥ ol area del rectangulo.

Fem
Icm
Permatro Area
P=7cm+3cm+7cm+3cm i A=Tem+3cm 0
p=7cem+3cm DO A=7emxdcm D

2. Calcula el perimetro y el area del sigulente rectanguio.
i3 dim Perimetro = drm

Area = dm?
a5 dm

3. Observa los rectangulos y completa la tabla,

Bl am em
Verde cm am
Amarilio am cm

4. Loe con atencidén y contesta.

Adiridr quistg carcad oon lambee un lerens coma ol de e inegen y colocis pasbs an loda al
Arsm

al Gl alambine Feconiag L 1Em
I G contidad da panto reguiens T m*
Bam
E. Arrastra la fdrmula comecta hacia el rectdngulo gue comesponda.

bxh= I+1+l=+l=




Encontrar el perimetro y area de las siguientes figuras

Féormula
sup = mwx r al cuadrado

r=radio

sup =T x 2m al cuadrado = 12.56m2



Area de una
region circular

1. AREA
Recordar « Centro: O
g =d2!1 - « Longitud del radio: R
R r::lm * A= drea

S AHORA HALzo Tu - [

1. Calcular el area dal circulo y la longitud de su circunferencia, segun se pida:
a. b




LAS FUERZAS

| La fuerza es una aceion que un cuerpo ejerce sobre otro para cambiar la forma o |}
¢ el movimiento del objeto.

Las fuerzas pueden ser;

« Fuerzas de contacto: cuando el cuerpo que ejerce la fuerza y el que la recibe §

estan en contacto.
» Fuerzas a distancia: cuando el cuerpo que ejerce la fuerza no esta en contacto
con el cuerpo que la recibe. Podemos distinguir entre:

- Fuerzas de atraccion —> los cuerpos se atraen.
= Fuerzas de repulsién —> los cuerpos se repelen,

1. 4Qué efectos tienen estas fuerzas?

( wow ) (O vow ) (v ) (o )
( Deformar (estirar) ) ( Deformar [estlrar}) ( Deformar {estlrar}) ( Deformar (estirar) )
(Dafnnnar (mmper]) (Dafmmar (mmp-aﬂ) (Dafgn’nar {rmnpar}) (Defannar [mmpar))
( Detener ) ( Detener ) ( Detener ) ( Detener )

2. Completa
La gravedad es la fuerza de ( ) que ejerce la ( )

sobre todos los cuerpos y actia C ) ;




FUERZAS

1 Escribe V o F dependiendo de si las siguientes oraciones son verdaderas
falsas.

Al aplicar una fuerza sobre un cuerpo en reposo, podemos
ponerio en movimiento.

Una fuerza es capaz de modificar el estado de reposo o de
movimiento de un cuerpo.

Las fuerzas solo actuan a distancia.

La accion de una fuerza puede deformar un cuerpo.

El magnetismo es una fuerza de contacto.

5 Escribe CE, si la fuerza produce cambios en el estado de movimiento, y CF,
si el cambio es en la forma.

Empujamos una silla de ruedas.
Arrugamos un papel.

Pisamos el pedal de la bicicleta.
Rompemos |a mina del lapiz.

3  Observa las imagenes y responde a las preguntas.

» ;Qué fuerzas aparecen en esta imagen?

( o ;De qué tipo son?
‘?’% . t®
lj; T T
. ' » ;Como cambia la velocidad de la pelota?

Fy




B

1. Lee cuidadosamente cada uno de los ejercicios que te presento. Calcula la Fuerza,
la Masa o la Aceleracién seglin sea el caso. Utiliza las formulas dadas para
realizar los ejercicios.

F=mea a=F/m m=F/na

Calcula la fuerza que hay que ejercer para que un
cuerpo de 20Kg adquiera una aceleracion de 3 m/s?.

Calcula la fuerza con la que es lanzada una pelota
de béisbol de 0.126Kg a una aceleracion de 4 m/s?.

A un objeto en reposo se le aplica una fuerza de 60N
provocando que este adquiera una aceleracion de
2.8 m/s%. Determina la masa de dicho objeto.

Se empuja un ladrillo con una fuerza de 1.2N y
adquiere una aceleracion de 3 m/s?. ;Cudl es la
masa del ladrillo?

Determina la aceleracién de un cajon de 20 Kg a lo
largo de un suelo horizontal cuando se empuja con
una fuerza de 10N.




Tema: Fuerza resultante

Resuelva los sigulentes problemas, complatando los datos, el procedimlento y la

respuesta de cada uno, no es necesario que cologque las unidades de medida debldo a
que ya se encuentran escritas.

Prabloma 1: Dos personas empujan una raca hacla un
mismo sentido una de las personas emplea 55 N de fuerza y
la otra 32 N jCudl es fuerza resultante con la gue se empuja

la foca?
Datos: | Procadimiento:
F= N Fr=Fi+ Fy
FI. N
Fp= N+ N
Fp= N
Rospuosta; La fuerza resultante con la que se empuja la roca es de N

Problema 2: Dos personas halan una L0ga en distintos
sentidos una de las personas emplea 37 N de fuerza y la
otra 25 N ;Cudl es fuerza resultante con la que se hala la

soga’
Datos: | Procedimiento:
Fi= N Fr=F, - a3
Fo= N ' ]
Fr= N- N
Fp= N~




@) Calcula la fuerza resultante

F2=150 N
F1=77 N

AN
F1=10 N F2=15 N

-
-

AN

F3=20 N

F1=160 N
F2=95 N
A
F1=75 N[ﬁ F2=80 N

F3=180 N

F1=320 N F2=500 N
F3=600 N F4=130 N

F1=100 N F2=60N

€

6)

“I
-+

F3=60 N

FR=

Newtons

Newtons

Newtons

Newtons

Newtons

Newtons



COMPOSICION DE FUERZAS > FUERZA RESULTANTER

MISMO ! 0.

/ SENTIDO — * |R=F,+F, |

\ SENTIDO F. F, T —
CONTRARIO —— |R=F, - F,

s J

ACTIVIDAD 5

En cada apartado escribe el valor de la fuerza resultante R (sin dejar espacios) y sefiala
el sentido que tendra:

a)
i 3 .
Fo=5N Fa= 12N ;
: Sentido:
F,=15N R= N
Sentido:
c) F =8N d) F=8N
F;=5N
F,=10N Fy=10N
R= N R= N

Sentido: Sentido: 3



MAGNTTUD VECTORIAL
Magnitud gue para poder definiria, DIFERENCIA ENTRE MAGNITUDES
I"Ilf.llrl'-,”h'fx “||"..- ||III||I lriIrHIr.Il:! IIIIEFHJI fI_l‘j.”‘l"."l'flllfllri'f I Lﬂ \'l Illll” \ 11. ‘I ll I” i“l Illll I 'H
en numeros v el nombre de unidad
de medida,se necesita indicar

MAGNITUD ESCALAR
A Es aquella que queda perfectamente definida
claramente la direce con solo indicar su cantidad expresada en

que actuan. v puede ser numeros v I unidad de medida, Hablar de
represenlada de mancera grafica por masa.temperatura.areasuperficie longitud.
medio de una flecha Hamada vector, Liempo,volumen.densidad v frecuencia,nos

la cual es un segmento de recta referimos a nombres de magnitudes escalares

dirigido

]
i
.
5

]
il
h
a

ua1 b L N P

MACNSTUDOEE S8 CALARCSE WY VESTORIALZSE

UNE CON UNA LINEA

RAPIDEZ
FUERZA
ESCALARES VOLUMERMN
TEMPERATURA
FESO

MASA
ACELERACION
AMGLILO
DISTANCIA
VECTORIALES VELOCIDAD

DESPLAZAMIENTD

CEMSIDAD

LaLIVEWORKSHEETS



.| Magnitudes escalares y vectoriales

Indica si las siguientes magnitudes son escalares o vecloriales.

I Rapidez

I I Fuerza

I Volumen

II Temperatura I

| Peso | | Masa
I Distancia | | Velocidad

| Aceleracion " Angulo |
| Desplazamiento || Densidad |

Indica en cada ejemplo si se trata de una magnitud escalar o vectorial.

1) La rapidez con la que gira siempre ese engrane es de 12 rpm.

2) El viento principlamente sopla a 30 km/h rumbo al Nornoroeste.

3) Un terreno rectangular tiene 200 m de frente y 300 m de fondo.

4) La temperaura promedio de la COMX es de 25°C en esta época.

§) La balanza indica que se tienen exactamente 2 Kg de tortillas.

&) La aceleracion gravitacional media de la Luna es de 1.62 m/s2.

7) El taxi tardd en llegar una hora y media de aqui hasta ese lugar.

8) El peso del cuerpo es de 500 N.

Indica para cada par de vectores, observando la imagen, si sus elementos son iguales o diferentes.

Punto de aplicacion:

Punto de aplicacién:

o-""# Magnitud {madulo): Magnitud [mddule):
Direccion; Direccidn:

Sentido: Sentido:

Punto de aplicacion; Punto de aplicacion:

Magnitud (module): Magnitud (madule):

Direccion: Direccion:

Sentido: Sentido:

’/p Punto de aplicacion; .ﬁ Punto de aplicacion:
Magnitud (meduls): Magnitud [médula):

/ Direceién: / Direccién:
Sentido: Sentido:

soLIVEWORKSHEETS



VECTORES

En principio, podemos considerar un vector como un segmento de recta con una flecha en uno
de sus extremos. En la fisica son usados para representar a las magnitudes vectoriales

Representacion grifica

#,, direccion
,:'zfvsenudﬂ
Notacion:
A= 0P : “Vector A”
origen |A =|0P[=A “Modulo del vector A”
(OF P ad

oy

Los vectores se caracterizan por poseer

a) Un origen (0). también denominado punto de aphicacion. Es el punto exacto sobre el
que actia el vector

b)  Una longitud (| OP ), la que es representada por un valor numérico al que llamaremos
madulo,

¢) Una direccion, que viene dada por la onentacion en el espacio de la recta que lo
contiene con respecto al sistema de coordemadas. Se define mediante el angulo 0 con
respecto a la honizontal (eje X +),

d) Un sentido, representado por una flecha La recta posee dos sentidos, generalmente
estos se indican mediante signos -+ para un lado y *=" para ¢l otro.

¢) Una linea de accidn, que es la recta que contiene al vector A

Los veclores pueden situarse en el plano (dos dimensiones) o en el espacio (tres
dimensiones).

Un vector es una herramienta matematica que permite el desarrollo v comprension de
muchos fenomenos fisicos.



METODOS GRAFICOS

Los métodos graficos favorecen la visualizacion de los conceptos
de la suma vectorial, sobre todo con un dibujo rapido. En ellos el
procedimiento se desarrolla en escalas.

Poligono Paralelogramo
(triangulo) (rombo)

. Diraccién dela
resultante

» Trazar los vectores con sus origenes juntos

e Trazar un vector seguidamente del otro

(cabeza con cola), de acuerdo a su magnitud y direccion,

* Laresultante serd la magnitud del vector + LUgo trazafmos paralelas oplcstas desdc

que va desde el orlgen justo donde parteel 1@ PUNta de cada vector,

orimer vector hasta la cabeza del iltimo » El vector resultante se traza desde el origen

vector trazado. hasta la interseccion de ambas lineas

: : aralelas.
« Se utiliza para sumar varios vectores. P

e Se utiliza para sumar dos vectores,

@ndaay

Partlculas




CARACTERISTICAS
Magnitud:= Es la longitud del vector.

e s Es e ineslinacidm hacla
donde va ol vector formande asi un

i m
Sentido zEs hacia dénde se dirige o va
el vector utilizande come indicador La
cabeza de una flecha.

L "\'. Liirwex Hin

SUMA DE VECTORES

Suma de vectores
A4+ B =R

L I saan s
e g e ey Barane
o S
Hmagetn g e e
W e Db e
o (£

VECTORES NULOS VECTERRES FEJ RS
Aquellos donde el ovigen v Aquellos donde el origeny
extremos Son iguales por lo extremos Son iguales por lo

vectores (que 2& encuentran en
mnﬂgnn-pl-ﬁn.

tanto la magnitud es 0.

WECTORES XGLUALES
| vectores con magnitud,
direccidon v sentido igual.




B S 1

Los vectores A, B y C son coplanares

—
E\

-t -
Los vectores A y B son colineales
A B
A —— e E———————

—

A

—

— —
Los vectores A, v D son concurrentes

1@

24

Tarea N°1:Ejercicios de Vectores

Ejercicio 1: Coordenadas de un vector en el Origen

Determina las componentes de los vectores
graficados en el plano cartesiano:




)

ESPAATERIA MARIO

1.Para localizar coordenadas primero
Mario debe correr sobre el eje X, a la

derecha si la coordenada es positiva o

izquierda si es negativa.

CORRE-SALTA

(5.4)

-
L]

= R W e N R W @B D

+
=

CORRE-CAE
{"31'3}

-=¢-s-~r-zs 1 2 3 4 5 6 17

2

f—rf—f—f——f—f——}
- e W e B B W @ B

+—t
e o -

2. Enseguida Mario dehe saltar si Ia

negatwa tantos numero como indique.

A Ayuda a Mario
¥1.o a encontrar a
ls sus amigos,
48 estas son sus
[ coordenadas:
+6
15
+4
+3
+2
11
SN NI C YRR, (-1,-3)
-10 -9 8 -7 -6 -5 -4 - -2-1_“11 Z2 3 4 5 6 7T 8 97
%26
-3
- -4
£ (0,5)
-6
-7
-8
-9
10




GEOMETRIA ANALITICA

INTRODUCCION A LOS VECTORES

Un vector fijo es un segmento =53
orientado. En la imagen vemos 3

representado el vector AB.

También le podemos llamar con
una sola letra mindscula con una
flecha, por ejemplo, i.

El punto A(2,1) es su origen y el
punto B(5,3) es el extremo.

¢ Ladireccion del vector fijo AB es la direccion gue marca la recta que pasa por
los puntos Ay B.

s Elsentido es |a orientacion que marcan el origen y el extremo del vector.

+ El médulo ]E| es la distancia que separa los puntos A y B. Podemos calcularlo
aplicando el teorema de Pitagoras.

El médulo del vector AB es lo que mide la hipotenusa
del tridngulo de la imagen. Veamos como se calcula:
= Para calcular la longitud del cateto horizontal,
restamos las coordenadas x de los puntos Ay B.
= Para calcular la longitud del cateto vertical,
restamos las coordenadas y de los puntos Ay B

ERE R e |4B| = V32 + 22 = V13 = [3,61
4 i
Ejercicio 1. Calcula los modulos de los siguientes vectores y coloca el resultado en su lugar:
1 B {hay resultados de mas, para despistar)
d a8 <[] Vi VI =2v8
@] 5
i , [FE|=[ ] VID VE=2




GEOMETRIA ANALITICA. TEORIA Y EJERCICIOS.

OPERACIONES CON VECTORES

Vamos a trabajar con vectores libres.
Recuerda que para calcular |las coordenadas de un vector (cuando no te las den)
tienes que hacer la resta de extremo — origen.

Ejemplo:

Halla las coordenadas del vector libre @ que va
del punto (~1,1) al punto (4, 2).

Solucién: # = (42) — (=1,1) = (5,1) L

{o seo, nos guedamas con el vector verde)

SUMA DE VECTORES Ejemplo. Sumanos los vectores i = (4,1) y i/ =
* Analiticamente: se suman sus (2,2)
coordenadas. = Analiticamente:
U+ 7= (uy,u,) + (v, ) U+ v =(41}+(22) =(63)
= (uy + vy, Uz + 12) » Graficamente, la suma esta en color verde:

o Grificamente: se trazan vectores
equipolentes a los originales en los
extremos de los vectores, Queda un
paralelogramo. Luego se dibuja el
vector que va desde el origen a la
interseccion de los vectores
equipolentes,

Ejercicio 1. Suma los vectores i = (3,1) y ¥ = (—1,2)

de forma analitica y gréfica (dibujalo con el ratén o el dedo) S

Analitica: Ei+v8=( , ) Grifica:

VECTOR OPUESTO Ejemplo. Halla el opuesto de @ = (3, 1).

El vector opuesto de i es —ii El vector opuesto de i = (3,1) es (—3,-1)
Solo hay que cambiar el signo de las | Graficamente (es el vector rosa):
coordenadas.

Graficamente, el vector tiene la
misma direccion y modulo, pero
sentido contrario,




Un sistema coordenado representa un punto en el plano mediante un par ordenddo de
nameros llamados coordenadas. Por lo general usamos coordenadas cartesianas que son
las distancias dirigidas desde dos ejes perpendiculdres

'Lf
P se representa mediante el par ordenado | P/(

(re)

gy x

: .
eje polar x

ro se llaman coordenadas polares de Pl

Elegimos un punto en el plano que se llama polo (u origen
de coordenddds) y se identifica con O. Luego se dibuja un
rayo (semirectd) que empieza en O llamado eje polar

Usualmente, este eje se traza a la derecha, y correspende al eje x positivo en
coordenadds carfesiands.

: J'-"~ Ml ar sl alflafsaTalfs L= ale 5 (A &8
UL L LA i -'_!:, L,; Wi Ol I A LA 1,__:] "u-'li‘. o |J BARF | [ ey

Usamos la convencién de que un dngulo es positivo si se mide en el sentido contrario
d las manecillas del reloj desde el eje polar, y negativo si se mide en el sentido de las
manecillas del reloj.

Si P = O entonces r = O y se esta de acuerdo en que (0,0) representa el polo para

cualquier valor de 6.

Si r es negativa estande de acuerdo en que los puntos (-r,8) y (+8) estén sobre
mismd rectd que pasd por O y a la misma distancia |r| desde O, pero en lados opuestos
de O

Sir> 0, el punto (r0) estd en el mismo cuadrante que B ; si r < O, esté en el
cuadrante sobre el lado opuesto del polo

A AE EeFGIETeS
Ejercicio " d
Grafigue los puntos cuyas coordenadas polares estin dadas por

1, 5%/ i

* (1.57/4) i

= (2.37)

* (2,-25/3)

b (-3,3704) i

{ 1,3
bl ] - Sa

{1574

mja



Coordenadas Polares

B es positivo cuando se mide en sentido contrario de las
agujas del reloj y negativo cuando se mide en sentido de las
manecillas

* Elangulo asociado con el punto no es unico.

>

A -
Tw/6 -~ 2. == =3, -=

// < :
-2, E|
¥,

- [ I

.ll.- .‘l
'} il
{ A Q | Imitial my
\ 3 /
R /
// ~—— /6

* Pueden tener valores r negativos.

Ejemplo:

Coordenadas polares

p 9 - -' y . {'GE{Q}
) 7= arctg = y = 7 sen(f)

p — . il e
T = /2"ty

P(r.)
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DISTANCIA Y
DESPLAZAMIENTD:::::::

B ombrie:
LETRFIR Fecha:

ITmservicciones! Obmeren o sipmaenies ilibajos ¢ o los caleonlos paecasarios (sara
encontrar la distancia v ol desplazamiento.

idm %313 1
. e Frocmes o
Distancia= Distancia=
Desplaramiento= Desplazamianto=

Distancia= Distancia=
Desplazamiento= Desplazamiento=
ERAGARH - BALIVEWORKSHEETS

TRAYECTORIA, DISTANCIA Y DESPLAZAMIENTO %ﬁfﬁ"f—m“‘“




Grafica Velocidad vs Tiempo- Descripcion del movimiento de un obhjeto.

vim/s)

4n—|

18

Determine:
a) Distancia total del recormido del objeto
b)) Desplazamiento total del objeto

a) Distancia total del recorrido del objeto

d. = (3segs 4[:”{]= 120 m

10—
a0 —
-30 —

di=140m+ T5m = 215m

. in
1
lseg v 40—\ _
iy = ('—'z—i‘) = 20m

. i 1

|_'|| m 65 m 140m
*La distancia as el resultado de |a longitud total
recorrida a lo largo del camino por un objeto.

+El desplaramiento ez [a longitud entre la posicidn

inicial {partida)y final {llegada). Nose tomaen
cuenta las distancias negativas.

notas

T
dy = (2 seg 31}?:] = 60 m
dr = 1204+ 20+ 154+ 60 = 215 m
b) Desplazamiento lotal del objelo

De =dg +dy —d —dy
Dyp=120+ 20— 15 — &0

Iy = 65m



MOMENTO EN EL ESPACIO (R3)

‘fo‘ﬁEE Lo TENDENCIA DE RoTRGSN
Gusspa pom. uvA FUERZA .

nnnnnnnnn

T de MaTemdmeamenE
|SE calcua MO EL fropucto
VECTORIAL DE 1A PoSicioN BE ApulA adn
y EL VEcfon FUERZA; EN ESE ORDEN.
A8 Momedro e T RESPECIO A "0

RN

(N-m) (nEwlon . HEMD)

l‘-{;:\:xi

'&' “67-‘5" SEL HOMEWTO ES PERPEWDICULAR_
AL PLANO fORMADO POAR. vy =

OBSERVACIONES |

&P 57 we fuenza perda
DIRECHMHENTE En EL CENTMD
DE Momacidn - ENTONCES J

T

M_’;‘ = CERO

o ST A LivEs bE pccidn oE
UNMA FuERZA pato porl EL
CEVMD DE o™R Cion’; EnTOUCE]S

MOMENTO EN EL PLANO (R2)

02 Ceumo oE

Romcidnr

b2 EnamGnE MG =1 F.b|Wm)
paLonca
Ciors “Housio s

REjpEco DE "o

M2 = ceno
T2
MOMENTO RESULTANTE
T2
\H P Es 14 symo DE
forcs Las 7o sionfEs
0 APLCADAS,
L \ 3 =
Y d N T RE v io i
»::/ N Hfoj=z%o
: =

2DA CONDICION DEL EQUILIBRIO

ln Bonta Estd en q H
By uiiario MEWNIO l—Es
0 e
/ i
+y
ady 8.\

MR = il = o

a4 gEJE!LﬂLE

o Torun FhArCAs

pl"'-/dfﬂf}ﬁ o

(+) Es ANTiHORORIO
(-) Es HoraRioO

) ATENTY Con”

EL S_Iﬂ'.&ro

gy = (0

ANTIHOA

HORARD

s= umu-!ﬁ!«g




Una fuerza intenta oy i La estpuetura eratarie oy ed s o o, S calcuta mediante la
s defnrmirmun ah oladkfon ',-"': an mﬁwmﬂwmfmrm BAPL 500
d cuerpo sobre el que se aplica ; MaFed
¥
Y
P o S [ o u-a.l-.apw o
= are melieg ..:Ia_ - Tnpnu&m
/(( Yo g uhﬂm}
a
e ¥x

e FUNTO E APLICACION

 Aiecss o ol con f
Pt e aplcacion o0 o
nTERCETR L i p..;Jrl;_';.
| Ire thande se

aphca se ke denomina maomento
de Ia fuerza F respecto al punto,

Dos pesos de J00 y 230 N estdn colgadas de fos

extremes de vng barra de F m de large. 5/ apoyamos
la barra a 1 m del peso mayor, cestard en eguiibrio ef
Sistemar? a) sf masa de o barra rulfg b)) simasa 100N

a) Para que la barra se encuentre

i S en equilibrio se tiene gque cumplir
_ | dp = ‘l que:
i My =10

Fy

W e
F = 2500 M;=Mg + M

LS
E = S00N M. =F-d -F :d.

Mg =3500.1-250-2=0

Por tanto la barra estd en equilibrie



Doz hombres fransportan vna barra de & m de fa qgue
cwelga wr peso de 500 N. 5i el pese estd colocade a
2.5 m de une de ko5 extremos de la barra, calcwla ef

PEST quE soporta cada hombre.
(consideramor despreciable la masa de fa barra)

F+P =500 |
. L B =3.P,
05 o R-03=5K-15 |
) S 'P:-'
AW 3-F, + P, =500 4. F =500

P, =125N : R =3125=375N

MOMENTO DE UNA FUERZA
La experiencia muestra que un cuerpo rigido
sometido a la accion de una fuerza puede
girar alrededor de un punto.
El efecto rotatorio de una fuerza se caracteriza
por su torgue.
El momento de una fuerza es una magnitud
fisica wvectorial vy tiene Ilos siguientes
aelementos.

30N 10N
2m L 1 \(_}

°m T ){ﬂ

S0N

Reemplazando: Zm F = 50x5 — 30%2 — 10%8

2

ME=250-60-80=> ME=*110 N.m
° Z RPTA.:

Ilc‘l!



EJERCICIO 3 :
Calcula el momento resultante respectoc al
punto “0O".

30N 10N

O P
%Eé I i

Im

SON
3)*111N.m Cy110N.m Dp*105N.m E)*120N.m

> -

ME M M

CASOS PARTICULARES
Giro horario, el momento es negativo.

d
M, =—F - d
YF

Giro antihorario, el momento es positivo.

AF
a d M,F = +F - d
7

Fuerza en equilibrio

» Sise suma dos fuerzas con la misma
direccion, igual intensidad vy distintos
sentidos

&

= Siel cuerpo se encuentra en movimiento v
no cambia de velocidad.

p

Velocidad [ 00km'h

Y
=
-
E Y
F
F
F
=
-
-
Y
-
-
-
-
-
-
-
=
-
-
-
-
-
-
-




PARA LA SIGUIENTE ACTIVIDAD DEBES TENER EN CUENTA“LA
COMPOSICION DE FUERZAS CON LA MISMA LINEA DE ACCION”

e LAS FUERZAS DE IGUAL DIRECCION Y DEL MISMO SENTIDO, SE
SUMAN.

Fe=Fi+F;

e LAS FUERZAS DE IGUAL DIRECCION Y DE SENTIDO CONTRARIO, SE
RESTAN.

Fr=Fi-F;

ACTIVIDADES

1) OBSERVA LAS SIGUIENTES IMAGENES Y:
o CALCULA LA FUERZA RESULTANTE “Fs"

Fi=10N Fa=50N




3 ™)

COMPOSICION DE FUERZAS "> FUERZA RESULTANTE R

Fz F'. F
MISMO ‘ ot

" seNTioo * [R=F.+F, |
\ SENTIDO F, F

1
CONTRARIO. “— —=—— |R=F,-F,

~ .,

ACTIVIDAD 5

En cada apartado escribe el valor de la fuerza resultante R (sin dejar espacios) y sefiala
el sentido que tendra:

a)
Fi=5N Fa=12N .
? Sentido:
b)
4_-=-— F=15N R= N
Fi=8N F:=10N ]
Sentido:
c) Fi=8N d) Fi=8N

F;=5N

F:=10N Fa=10N

R= N = N

Sentido: Sentido:

sLIVEWORKSHEETS



= I =

2 Calcula la fuerza resultante

F2=150 N
1) i
FR=
A
F1=10 N F2=15 N
2
) T FR=
F3=20 N
FR=
F1=75 N f, F2=80 N
FR=
F3=180
F1=320N |__'|'F2=500 N
5) -
FR=
F3=600 N F4=130 N
A
F1=100 N F2=60N
6) ‘ '?ﬁ FR=
A 4

Newtons

Newtons

Newtons

Newtons

Newtons

Newtons




EL MOVIMIENTO

Fuerza y movimiento no es lo
mismo, ya que movimiento
es cuando un cuerpo cambia
de lugar en el espacio.

L

lllll*

Ex un ebpsto coya fropgcicang @5 cansfanig
1 skenpie poniclos § onzrie
nowimienky bmeal gnior

FoED, ¥ Dupd wWHOCI00d ¥ BCRISroCicn
s erudian dor tipor de moinkerto izl

uondo o veRciKdod de movinegnhs o ung. podclc

R 04 COESDITHY o ke rce iy prikoere? L cuenolo o ooelfey o N g4 cionskonhg )

Ereempier, Ul cnds en mesimento

o H movinkenk: porcibddos g1 o mlamedk | meEnamaErio o s gl o s
w T
" dimzniicres & an w pkre Puetde o
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sa describe
en funcion de

si es lineal

y i is rotatorio
se cambia por

" fuerza
produce

Movimiento
relativo

se describe por
ecuaciones de
dlgebra si tiene

Aceleracion
constante

pEro require
calculus
si tiene

Aceleracion

Tipos de movimientos
MCRPDHUAETLOJPCE
QOUEEIGYEBOITUOIJ
VRCRRCONTINUOURE
I " TPEUXUDDXET I T C6
MI ITECMVDEYAYDPUU
| LLTCIEDWAWVNGNR
EIIUILQRKFADTTFYV
NNNOOYDYWORONUJEA
TEIENEBRQEYXDFLRY
OOOBVAFEICUZWUES
CIRCULARZWWTIDNI
TRAYECTORIALJJIGCE
ROTACIONOEJGKKIW
TRASLACIONEFXRAU
ONDULATORIOQFDYA
DUCUERPOURMIFEQA

Perpetuo  Direccidn Cirenlsr Liriea Rotacion  Movimienty  Trashacién  Curva Trayectoria Rectilimo
Eje Cuerpo  Cynvilineo Continue  Ondulatorio Circunferencia

toLIVEWORKSHEETS



Caracteristicas del
movimiento

Conocemos como movimiento al fenémeno fisico consistente en
los cambios de posicion de cualquier elemento de la materia, las
caracteristicas del movimiento se rigen por las Leyes formuladas
por Sir. Isaac Newton.

Movil

Se entiende por mdvil al objeto en
movimiento del que se quiere estudiar su
trayectoria, posicion y orientacion en el
espacio o las fuerzas que lo acompanan.

Posicion
La posicion de una particula indica su localizacion en el espacio
0 en el espacio-tiempo. Existen dos conceptos clave para
describir los movimientos de los cuerpos: el lugar en el que se
encuentra el cuerpo y el momento en el gue se encuentra en
ese lugar 6, dicho de otro modo, el instante de tiempo. Vamos a
explicar esos dos conceptos.

Instante

El instante de tiempo es uno de los parametros usados para
describir los movimientos en Fisica. Se representa por la letra t,
en ocasiones acompanada por uno o varios subindices que
pueden indicar el lugar que ocupa el dato en un conjunto de
medidas. Por ejemplo, para denotar dos instantes de tiempo
consecutivos se puede utilizar los subindices 1 y 2, quedando la
representacion de los mismos como t, y t..

calameo




El movimiento de los objetos

Elige en cada imagen la forma como se puede

mover el objeto:

Electricidad

Pateando

viento

Viento

Electricidad

Empujando

viento

Electricidad

Pateando

Electricidad

Empujando

. | viento

Empujando

Jalando

viento

jalando

Pateando

Electricidad

Electricidad

Pateando

Viento

Electricidad

Viento

Empujando




EL MOVIMIENTO
DE LOS OBJETOS

i{Queesel
El movimiento se refiere Movimiento? Abarca todo lo que
al cambio de ubicacion / \ involucra cambio; por
en el espacio alo largo ejemplo, el
del tiempo, tal como es crecimiento, el
medido por un desplazamiento de un
observador fisico. cuerpo, &l nacimiento,
los cambios en los
b
CARACTERISTICAS
DEL MOVIMIENTO ozt TRAYECTORIA
MOVIMIENTOS

\ | |

® Posicion (general en = o .
mecdnica cldsica y Movimiento La trayectoria de un

relafivista. con Rectilineo cuerpo puntual siempre

R es una linea continua.
i L
= @r:;:ii{;‘ir;zsﬂ?;c' | ° Movimiento Por el contrario, enla
' curvilineo mecdnica cuantica hay
® g canfidad de — . situaciones en los que
e ; * Movimiento Crroular o G
movimiento insal no &s asl. For gemplo, 1a

posicion de un electron

® Movimiento
en un orbital deun

@ La canlidad de

Parabdlico ; T
movimiento angular atomo es probabilistica,
: : ® Movimiento Eliptico por lo que la trayectoria

La fuerza existente coresponde mds bien o
sobre la particula ¢ Movimiento Pendular un volumen,
¢ Movimiento

Armonico Simple

“Movimiento
Giroscopa

[P




ME&@ = M.R.U.
& = E E ‘ I_E
' Velocidad consfante

MOVIMIENTD RECTILINED LINIFORME
£ Ho hay aceleracion

® DesplazamienTo en linea recla a

Dopicie:
d v = velocidad (m/s]

v= ? d = disTencia [relros)

S £ = Tiempo (segundos|
Ejempla. ®

LIn outao avanza a una velocidad de 4 m#s. Colcula In )

distancia que recorre en 6§, ﬁ TI EH Pu DE cHucE

Dates: Despeje de lo Sustituchbn: o ¥
d = (4=)(65) : . . T
| i : !

Tigmpo = & 5 d=p-t

e |

#SIGUEME ﬂ r@ ,EENIHDELASMA?E

Mathenet Tnstogram
MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME
(MRU)

e = Indica la posicién de un cuerpo en un
momento dado.

v = Velocidad de un cuerpo

t= Tiempo

MRU Es aquel que posee una velocidad constante y cuya trayectoria es

una linea recta.
Ejemplo: Un carro que viaja por la autopista a velocidad constante.




[Muvimienlo Rectilineo Uniforme (M.R.U.)

.
i

[{nntepma Preuins]

Cinematica

Estudia la descripcion
geometrica del movimiento
mecanico, sin considerar
|as causas que |o generan,

|
Movimiento Mecanico
| I F .

[ Fsel cambio continua de |
POSICION 0 lugar gue expert
menta un mavil respecto de

]
|

Aauel movimiento con velocidad
ronsiante,

[ [aratteﬁititas]
I

2. =
N

s ) --"'.
@ =0 9 =

S s
+ 5 lrayectona es recta,

+ Eltiempo es directamente
+ proporcional 2 la distancia.

El madubo de fa velocidad es Smy's, bo

cual significa que el méwil recorme 10m

en cada sequndo,

unsistema de refaranca.

L )

|
5

S0M
1

'

}rl

. tpectors

|
SUE{HEL‘J&H

£

d = distancia (m)
t=tiempo{s)

V = rapider (m/s)

|
l'.l.'i!’l"-"EITEII.'iII'I

'

1km <> 1000m
1h < 36005
Tkm'h <> 5/18my/'s
imfs <> 18/5km/Mh

e A

[Easus particularesJ
|
[Tlempcr de Encu entm]
|

[ Cuando dos moviles vanal |
Brcueft

[ Tiempo de Alcance ]

|
r . - L'
Para dos maviles, enque uno
va al alcancz de otro.
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MOVIMIESTO RECTILINED UNIFORME

Un cuemss teme velocidad constante sodo cuando el
movimiento es rectilliven v simulidneamicale éq Wi
movimieno wniforme. A este movimiene s¢ deno-
ming MOVIMIENTO RECTILINED UNIFORME
(BERLIY.

[ s | %
iy Sy Sy - gy
— 10m — 10m

Motmmes gue recarne [k m por cads segundo. 3 e
e denoming 28 fapides (y=10miE la ool fe dojes-

N GG
=7 |
of .
L L T | a
| ] il o
Jem =
II.
Doncle
CANTEATY
shiaeis HIMBLO | UNIDAIFEN EL S
Raphlez i NBELET o seguniky | mis
Dismmcia a MEG i
HITE I S pUEny i

1. En el grfieo, @l mavil realizz an MELL Deermmns

el themp 1,
£
L8
— 3T m— nmtm—
B C
n-.-..-“.--..- - .- b ¢

X Determine bs distancin que avimen un s con MRL
dmranie § segumibns 5w rapacer ex de 72 kmthe

Rerelucion

lenemins coms dils: ¢ = 85 v = T} km'h
Piden deierminar distancie o = ve-r

Para podled aplichd b Mosmmals priosee Weinos qis
umificar lus unbtades, o5 decir, Ensncs que comver-
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gy B _gof A MY 0w
1] L1d e
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ER)
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Revalucidn
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d!" g f]'m_
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Reemplazando ks valores dados

w il 114 I
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W i it o oo mma
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Tiempo de encoendro (b Tiempa de alcance 1:1]
i
n ] : :H ¥a “n r
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Co_ S s T Y
o o,
| 5 1] | d 3 .r.'FI
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- " ﬂn." L
el grifecn d
£ d Dhel gritfn j’u = —
dytdp=a e = f . =d YA~ YR
S Va + Vg e T
Vol o = ¥
) I Vod— byt =i donde: v, =y
Hi Ll =gl
L] f J'|;||*‘ g -l.-B: =gf
' et Lt . L ] '. LR P e T T L ' 1 WA
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MOVIMIENTO RECTILINEDO UNIFORMEMENTE ACELERADO
(MRUV)

E= aguel en el gue un mdwvil se desplaza sobre una trayecroria recra
estando sometido a una aceleracidn constante.

i =
Vi = Vg + at d = Vgt + 5 at® Vi — v+ 2ad
VI + WV, _ Yo+ V§
Vi — = o > 't
Ejemplo: Cuando un auio se deriene y luego Vi Velocidod iniciol
acelera W F Velooidod finoal

L Vel ora-faolared vroerafic

Frenads Anelerads K Fiempo




[Movimiento Rectlineo Uniformemente Variado (M.R.U.V.)|

[[nnceptus Prev'!r:ss]

Aceleracion

Magnitud vectorial que nos |

determina | rapidez con la
cual un mewil cambia su
velocidad,

esun

Mavimienta rectiinen con acels-

racién constante.

u-"'lﬂ_,ut"\f”'l‘

'-.":Eﬂ,“i

= |

P

s rapidez en 4 m/s

E madulo de la aceleracion a = 4m/s?
nos indica que cada 15 el mawl varia

[{aracterfsticas]

i
Urs mowil al Ineciar su movimiento

[ Propiedades ]
12y 2 F‘:mqniedad

A

recorre, &) &l primer sequndo, una
distancia igual 4 ka mitad del valor
de su aceleracion, Asimisma, la ra-
pidez que adquiere &5 proporcional
al tiempoa,

|
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« B un movimiente con trayectona
rectilinea, no necesariaments en
unasola direccicn.

« Lavelocidad del cuerpo expert
menta cambios iguales en inter-
valos de tiempos iguales,

v Para Intervalos de tiempos kuales.
recorren distancizs diferentes.

it

2| 1

y .
Segundo a segunde, las distancias

recofridas estan en relacion con los
niimeras impares, los cuales se de-
niaminan nimeras de Galllea.
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La distancia recorrida en &l
Ultimo segundo 2s nime
ricamente iqual a la mitad
de & aceleracion
1
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En segundos consecutivos,

|as distancias recomidas
cambian deasna
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termina seqln
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€] Lo pesicidn

di Lo distancia

e} El desplazemiento
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) - 34000
e] 3000
b -Un cuerpa que Se mueve o uro welocidad de
19 mfs ex frenado Fasta oloanzer &l reposs en
tna - disfoncia de 20 m A0l es su
desechtracidnd. En mfs”
a) 20
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{L La fuerza degravedad | | Preguntasyrespuestas sobre la ﬂm“ﬂ‘@
J— ¢Qué pasa si lanzo un objeto -
(2Qué es afecta? ) L. Hacia arriba? QR

R: Sube y luego cae a porque la gravedad
lo atrae de vuelta al suelo.

Caracteristicas ) oy o ¢Quién descubri6 la gravedad?

) [ R: Isaac Newton descubrio la gra-

Es invisible pero. " vedad observando cémo caia

pedernos sentrsus . 4 una manzana de un arbol.

\ efectos = 4
= 3 éla gravedad es igual enla Tierray en la
E * Luna?
.E R. Mo, en la Lunala gravedad es
e més débil debido a qué su
| caigan y se mantengan al suela. = - e —
la B
: "{' sffﬂj” henesh'.e: L Lunagqr:% é) ¢Por qué no flotamos en la Tierra?

4.
alrededor de la Tierra. I\ R. Porque la gravedad nos mantiene

pegados al suelo.
£Qué relacion tiene la gravedad con -
', :Jur;ammarlzana caeal ° 6. ios planetas y satelites? ( )

R. La gravedad mantiene a los planetas en
drbita alrededor del Sol y a los satélites, como |

LA FUERZA DE LA
GRAVEDAD

* La Tierra atrae a los cuerpos

+ Caracteristicas de la fuerza de la gravedad:
- Universal
Atractiva
Bastante débil
Intensidad depende de la masa de los cuerpos
Intensidad depende de la distancia entre los cuerpos

» Peso no es lo mismo que masa

- Peso: es una fuerza de atraccidn que la Tierra ejerce sobre los
cuerpos situados cerca de su superficie.

Masa: es siempre la misma independientemente del lugar donde

esté el cuerpo. -
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=
=
-
=
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El sistema del mundo
Ley de gravitacicon universal

rmasa del masa del
fuerra de conslanie cuerpo 1 cuerpo &

AtrRCTIGN gravilacional / /

distancia entrg
Iy Cuemrpaod

Lue dice?
Determina la fuerza de atraccién gravitaclonal entre dos cuerpos en
términos de sus masas y la distancia entre ellos.

éPor qué es importanie?

Puede aplicarse a cualquier sistema de cuerpos Interactuando a través
de la fuerza de gravedad, como el Sistema Solar. Nos dice que su
movimiento esta determinado por una sencilla ley matemaédtica.

L0E provoca?

Prediccliaon precisa de eclipses, drbitas planetarias, la reaparicidén de los
cometas, [a rotacidn de las galaxias. Satélites artificlales, mediclones de
la Tierra, el telescopio Hubble, observaciones de erupciones solares.
Sondas interplanetarias, vehiculos mctorizados a Marte,
comunicaciones wvia satélite vy la television, el Sistema de
Pasicionamiento Global (GPS).

.De que depende el peso de un

Conceptos diferentes pero que estan relacionados

El peso depende de la masa v del lugar del universo
que se encueniren

:?es.u[H] = masa{ Kg) x aceleracion de gravedad (N/Kg)

*L.a aceleracion de gravedad en la superficie de la tierra es de 10




La fuerza de gravedad

@ Unafuerza que estd presente en todas las situaciones cotidianas de nuestra vida es la
fuerza de gravedad. La Tierra ejerce esa fuerza sobre todos los cuerpos y los atrae hacia
abajo. A la accidn de esa fuerza se le denomina peso, éste depende de la masa. Por ello,
cuanto mayor sea la masa de un objeto mayor serd su peso, es decir, la fuerza con la que (a
Tierra lo atrae es mayor.

1. Marca con una + las situaciones para las que se necesitan los efectos de la fuerza de gravedad.

| Destarse porte estabit, | | Atapar snbalonquecse, | | Resoberlatorea. |

Pk = b
fow W = [
2 -y

-

2. Responde: ;donde se ve el efecto de la gravedad en las situaciones que marcaste?

3. Escribe una V si la afirmacién es verdadera o F si es falsa.

a) La Tierra ejerce la fuerza de gravedad sobre todos los cuerpos.
b) £l peso es La fuerza que ejerce la gravedad <obre la masa de un objeto. |

¢) Los cuerpos con mayor masa son atraidos por la Tierra con menos fuerza,

4. Observa laimagen y explica los efectos de la fuerza de gravedad en los jugadores.

saLIVEWORKSHEETS
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ErE|B llama caida libre al movimisnio gue 53 cebe unicamente a la CA RA CT E R ISTI cns

influsnciz de la grewed sd » Munca la welocidad inicial es cero.

T tion o e orbas Eon itk thno e IoumMts et s # Su velocldad es cero cuando el objeto alcanza su altura
midxima,

acglnracion dirgida hacla abajo cuyo valar depende del kigaren 2l « Cuando comienza a descender, su velocidad serd n&gam

gQuie te encaentrem Enla Tieera esie valor 2s de aposemadama nie = Para la misma posicidn del lanzamients la velocidad de subida
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 Movimiento Vertical de Caida Libre (M.V.C.L.)|
I

|

[ Ecuaciones ]

[{aracterfsti :as]

I
{ Su travectoria es una linea recta. J

« Se considera de caida libre.

Es agquel movimiento dende el cuerpo solamente
gstd alectads por |a atraceidn de la gravedad (g),
Pata considerar que un cuerpo estd en calda libee, i
los afectos del aire sobre s movimiento deben A/
ser despreciables, '@ @ =
| ) O

F'rﬂpl-edades Cuando |3 esfers asclende en las ecuaciones s

. considera el signo -1y sl desclende se consi-
Vel dera el signo (+},

V# = V§ £2gh)

= I
=Wyt £

I

T
'u'ei:tqmles

observaciones

o Fara un mismo nivel
t L

I.I.I.E: [IETTiS
Yo=Y
ulils s

« La Hmux aleanza cuando
su rapicez s nula.

En las eruaciones vectariakes, los signos que se
utilizan son de acverdo a los vectores unitarios
L jy k.




Caida libre y tiro vertical

A) Se deja coer un objeto desde el borde de un edificio y tarde 3 segundos en tocar el suelo.

Determinar:
1) la altura del edificio. (m) m
2) la velocidad del objeto cuando llega al suelo. (m/s) m/s

B) Se coe desde la cornisa de un edificio una peloto, desde la ventana de un piso cuclquiera
un observador ubicado a 15 metros del suelo ve que pasa con una velocidad de 19,6 m/s.

Determinar:

3) la altura del edificio. (m) m
4) el tiempo que tarda la pelota en llegar al suelo desde la cornisa. {s) s
5) con que velocidad llega la pelota al suelo. (m/s) m/s

€] Lanzamos una pelota hacia arriba en forma verticol con una velocidad de 9.8 m/s.
Considerondo que es lanzoda desde 1,6 metros del piso.

Determinar:
6) La altura maxima que llega la pelota. (m) m
7) El tiempo que tarda en llegar al suelo(s). 5

D) Disparamos un proyectil en forma vertical alcanzando los 44,1 metros de oltura
considerando que es disparado desde los 2 metros de altura.

Determinar
8)el tiempo que tarda en retornar al lugar desde donde fue lanzado. (s) 3
9)velocidad con la que fue lanzado. (m/s) m/s

10)a qué altura llega a los 72 km/h. (m). m 5



La fuerza

La fuerza es la accion entre dos cuerpos.

Las fuerzas permiten poner en movimiento un cuerpo
que esta detenido o cambiar su movimiento si es que

estaba moviéndose.
Por ejemplo;

iy

FUERZA
/ -\ »

es
Todo lo que puede cambiar la TIPOS
FORMA o el MOVIMIENTO DE FUERZAS
de objetos o cuerpos. > 5
CAMBIOS DE “CAMBIOS OE POR CONTACTO A DISTANCIA
(Defermacion) 'REPOSO Cuando el cuerpo Cuando el cuerpo
que ejerce la fuerza que ejerce la fuerza
estd en contacte con estd a cierta distancia
el que la recibe del que la recibe

FUERZA BE LA GRAVEDAD

L]

FUERZA BE LOS IMANES
(MAGNETISMO)




LAS FUERZAS

' La fuerza es una aceién que un cuerpo ejerce sobre otro para cambiar la forma o
el movimiento del objeto.

¢ Las fuerzas pueden ser:

» Fuerzas de contacto: cuando el cuerpo que ejerce la fuerza y el que la recibe §
estan en contacto.

» Fuerzas a distancia: cuando el cuerpo que ejerce la fuerza no esta en contacto
con el cuerpo que la recibe. Podemos distinguir entre: :

- Fuerzas de atraceién —> los cuerpos se atraen.
- Fuerzas de repulsion —> los cuerpos se repelen.

1. &Qué efectos tienen estas fuerzas?

( Mover ) ( Mover ) ( Mover ) ( Mover )
( Deformar {Bstirar]) ( Deformar {Estirar]) ( Deformar [Esiirar}) ( Deformar (estirar) )

(Deiarmar [romper)) (Defnrmar {mmpaﬂ) (Bﬁfurmar [mmpgr;) (Defunnar [rnrnpeﬂ)
( Detener ) ( Detener ) ( Detener ) ( Detener )

2. Completa
La gravedad es la fuerza de ( ) que ejerce la

gobre todos los cuerpos y actua ( ) :




Resuelva los siguientes tjl_l'l:ll:ilﬂ sobre las Fuerzas no _tqul_!i_brldn (Segunda Ley de

Newton).

Para calcular Ia fuerza, utilice las formulas segin el caso:

F=m=+a

F
m= _

a

1. {Qué aceleracion adquirird un cuerpo de 0.5 Kg cuando sobre ¢l actiia una fuerza de 2 N?

Datos Formula | Desarrollo

Masa =

Fuerza = _ A

Aceleracion = ;? = S

2. ;Caleular la fucrza con la que es lanzada una pelota de beisbol de 0,126 kg a una aceleracionde 3 m's”.

Datos Formula | Desarrollo
Masa =
Fuerza = F=m=+a F= =

Aceleracion = ;?

3. ;Calcular la masa de una piedra que es lanzada a una aceleracion de 1,8 m/s® a 3 Newton (N)de fuerza.

Datos Formula | Desarrollo
Masa=;?

Fuerza = F

Aceleracion = L e

4. ;Qué fuerza debe resistir un cable si desea acelerar un objeto de 2500 kg horizontalmente a88 m/s’

Datos Formula | Desarrollo

Masa =

Fuerza=;? F=m=+a F= = =
Aceleracion =

6




1. ¢(Por qué se mueve el columpio? Observa el dibujo y explica.

3. ;Qué es la fuerza de rozamiento? Explica con un ejemplo.

4. ;En qué se diferencian las fuentes de energia renovables de las fuentes
de energia no renovables? Contesta.

5. Completa las oraciones.

« En un tostador, la energia se transforma
en energia

+ En una bombilla, la energia se transforma
en energia

« En una vela, la energia se transforma
en energia

9



Las Tres Leyes de
NEWTON

Primera Ley o Ley de la - ‘
Inercia 1 -

Sobre un cuefpd sempre aciua alguins
LUn cuerpo permanece an su foarza (81 peso, al rozamiarto.. ) sin
estado de reposo o de

IO ImmiEnto

rectilinen uniforme si no actua
ninguna fuerza sobre

el, o 5i Ia resultante de las
fuerzas que actiaan e nula.,

embarmo = ja suma de lodas lx=
fuarzas e4 cann &8 OUE No axiate

[uerza actuando aokine el

Para mantensr un cuesrpo =6 MR
debe haber una fuerze que anule al
rormmienta

-

Segunda Ley o Ley —
Fundamental de la Dinamica

5| la fuerza resultante sobre el cuempo
&5 cero. 5uU aceleracion tambion sera
CEND y ESte pETTNANSCEra

@n repiso o en MBALU

£i gobra un cuerpo actua una
luarza resultanie, F

éste adguiers una aceleracion,
a , directaments

propaorcional a le fuerza
npllr_'.':du_ sierndo la masa,

L]
:I Fi Ia fuerza resultante es-diferents de
1

mi, del cuerpo la constante de 1 misma direccion v aentida gue s
E
i

cero, la acalEracion tienes |a

uErza resultantes

praparcionalidad

Tercera ley o principio de

accion y reaccion i o U

5i un cuerpo ejerce una fuarza .

P 1 Considera
sabre olro cCusrfpo, esie s
au vez ejerce sobre el primeno
e Tuerza con el mismo

miodulo v direccion, pero de
sentido contrario:

ALinnue ambes Tuersas son opLUesiaE,

na s anulan mutuamente, debido @

GiE 8e elercen S0hre CueTfios

Las dos Fuerras, llamadas de accion
¥ reaccion, son simultaneas



1. Relaciona los enunciados de las leyes con nombre, uniendo los circulos azules:

Con toda fuerza aparece siempre oftra igual y contraria: quiere

Primera Ley de Newton decir que las acciones mutuas de dos cuerpos siempre son
{Lﬁ‘f de la Inercia) iguales y dirigidas en sentido opuesto.
Todo cuerpo tiende a continuar en su mismo estado de reposo
SEEU“da Ley de Newton o movimiento rectilineo uniforme, mientras no exista alguna
(Principio fundamental) fuerza que lo obligue a cambiar.

Tercera Ley de Newton El cambio de movimiento es directamente proporcional a la
H = fuerza motriz impresa y ocurre segin la linea recta a lo largo
(Ley de Accion-Reaccion) de la cual aquella fuerza se imprime.

2. De acuerdo a la informacion e imagenes presentadas, identifica a qué ley se refieren.

Si nadie empuja el carrito, se
va a quedar inmavil,

El aire que sale del globo, lo
impulsa para avanzar,

El payaso choco en su patineta

con una roca y salié volando. A estos nifios, de igual masa,
se le aplicé a uno de ellos una
fuerza mayor, por lo que su
oscilacion es mds amplia.

=

&

Al payaso ahora le quitaron el
tapete y fue a dar al suelo.

El nifio que recibié la fuerza
mayor, tardé mas tiempo en
detenerse.

Al jalar con un dinamdémetro al
otro dinamémetro apreciamos
que las dos lecturas son iguales.

GoLIVEWORKSHEETS



Va%llcyciidcllza’aciNcwton

Heanbie del edimdiaa(es

1. Observa cuidadosamente cada una de las ilustraciones que te presento.
Relaciona cada una de ellas con alguna de las 3 leyes de movimiento de Isaac

Newton.

El aire empuja el globo

El globo empuja el aire

Il. Parea la ley de movimiento con la definicidn que corresponda.

Siempre que un cuerpo ejerce
una fuerza sobre otro, este
ejerce una fuerza igual y en
sentido opuesto sobre el
primero.

Primera Ley: Ley de la Inercia

Todo cuerpo permanece en reposo
o se desplaza con movimiento
rectilineo uniforme, siempre que no
actiie sobre él una fuerza exterior
que cambie su estado.

Segunda Ley: Principia
Fundamental

La aceleracién de un cuerpo es
directamente proporcional a la
fuerza neta que actua sobre él e
inversamente proporcional a su
masa.

Tercera Ley: Principio de Accidon y
Reaccion

taLIVEWORKSHEETS



CUESTIONARIO

Dos bolas de metal tienen un mismo tamaiio, pero una pesa el doble que Ia otra. Se dejan caer desde
el techo de un edificio de tres pisos en el mismo instante de tiempo. El tiempo que tardan las bolas
en llegar al suelo debe ser:

la cuarta parte para la bola mas liviana que para la mas pesada.
la cuarta parte para la bola mas pesada que para la mas liviana.
aproximadamente igual para la bola mas liviana y mas pesada.
la mitad para la bola mas pesada que para la bola mas liviana.
la mitad para la bola més liviana que para la bola mas pesada.

Al aplicar una misma fuerza sobre dos cuerpos de masas 10 kg y 20 kg respectivamente
la aceleracion que adquiere el primero es la mitad que la del segundo.

la aceleracion que adquiere el segundo es la mitad que la del primero.

la aceleracion del primero s cuatro veces mayor que la del segundo.,

la aceleracién del segundo es cuatro veces mayor que la del primero.

la aceleracién del primero debe ser la misma que la del segundo.

Si situamos una bola a cierta altura sostenida por nuestra mano, al soltarla es la bola la que cae al
suelo y no es la Tierra la que se mueve hacia la pelota porque:

como la masa de la Tierra es mayor, gjerce una mayor fuerza sobre la pelota.

la aceleracion producida sobre la Tierra es mucho menor que sobre la pelota.

la pelota no puede generar ninguna fuerza sobre la Tierra, sin tener contacto.

solo la Tierra es capaz de generar atraccion gravitatoria sobre otros cuerpos.

solo la pelota tiene la capacidad de poder cambiar de posicion en el espacio.

Para poder decir que un cuerpe esta acelerando, es necesario que:
su rapidez cambie, sin que su direccion se modifique.

su direccion cambie, sin gue su rapidez se modifique,

su rapidez cambie y que su direccion se medifique.

su direccion cambie o que su rapidez se modifique.

su rapidez y su direccion, ninguna se modifique.

Se puede decir que el peso es la:

cantidad de materia que posee un cuerpo en un planeta,
manifestacion de la inercia al estar cerca de un planeta.
medida de la masa de un cuerpo al estar en un planeta.
fuerza que le produce una aceleracion hacia el planeta.

relacion entre la masa de un cuerpo y la de un planeta.

Se empuja un ladrillo con una fuerza de 1.2 N y éste a adquiere una aceleracion de 3 m/s*2. ; Cual
era la masa de ese ladrillo?
0.4 kg 1.8 kg 2.5kg 3.6 kg 4.2kg

Si la fuerza de accion es que una pelota golpea contra una pared, segun las leyes de Newton, la
reaccion es que la pelota:

rebota acelerando desde 0 en sentido opuesto
reciba simultaneamente el golpe de la pared
renueve el estado de reposo por un instante
regrese a su posicion anterior al impacto
respete la mayor resistencia de la pared

Una piedra que fue lanzada, puede viajar por los aires debido a su:
desplazamiento

inercia

fuerza

forma

peso

soLIVEWORKSHEETS



ENERGIA I

Es

v

La capacidad para realizar un l

trabajo o transferir calor

La cual pusde sar
|

]
¥ ooe manifiesta en forma da

(ENERGIAS )
apacidad que fiene un cuerpo
ara realizar un trabajo.
|
. |
ne otencial
Gra:gi:cfnnal ] (Energia cinética)

| |
(La energia que poseen los ]

Capacida que tiene un cuerpo
cuerpos debido a su posicion s¢

para producir trabajo en
denomina energia potencial. Se virtud de su rapiudez.
relaciona con la atraccion Ec=1Lmy2

garvitacional que la Tierra ejercg
sobre el cuerpo .

\Epg = mgh




ENERGIR

CiNETiCR & POTENCIRAL

Instrucciones : Clasifica las siquienfes situaciones en enerdia pofencial o cinética.

Ui avidn en vuels

NN

"ljilfiil

*  energia pofencial

Un carro eslacionado

Una manzana cavendo

. an potencil

* energacinética * energiacinéfica *  energlacinética
Ef carro de una monlaig Un asleroide en caida a la Una lancha en
rusa en la cima de una berra movimienio
Caida
* energia pofencial *  energia pofencial *  energia pofencial
* energia cinética * energia cinética * energia cinéfica
Un coco en una paima Una gorna estirada Un J“'E“d?};giiemda el
* energa pofencial * energfa pofencial * energia potencial
* energiacinética * energacinéfica * energacinéfica

e 5
X7 L afnfloweer Shore




Energia

-+ Energia mecanica

E,, = energia mecanica
E. = energia potencial E =F +E
E. = energia cinética . il -

-» Energia cinética

E. = energia cinética )
m = massa E.=m.v?
v = velocidade (m/s)

-» Energia potencial gravitacional

E,, = energia potencial gravitacional

m = massa (kg)
g = aceleracao gravitacional (m/s)
h = altura (m)

E..=m.g.h

-+ Energia potencial elastica

E, = energia potencial elastica
; = 2
K = constante elastica da mola E..=Kk.x

Infografico elaborado em: 01/11/2018

Gl



La energia cinetica

\

4 i
®* _ Concepto basico

=

+ Dafinician: Ex el trabaje necesario para
acelerar un cuerpc de masa m desde &
reposo hasta una velocidad v.

s Farmua e
E. o o A
donde Ec es la energia cingtica, m lo masa y v
la velocidad
» Principlo: Cuanto mayor sea lo velocidad o
la masa, mayor cerd la anargia cinética @

- vy
("« 4 Ejemplos cotidianos

+ Montafia rusa: En ko bajada, los carros
glcanzan su maxima energia cnética

» Pelota lanzada: Al moverse, su energia cinética
aumenta con la velocidod.

¢ Autornévit Un coche a 100 km/'h tiene cuatro
veces mis energia cingtica que o 30 kmvh
(poraue depende del cuadrade de la

v velocidad) J

Diferencia con energia potencial & R

e
p ‘ \

+ Cingtico: Depende del movimienta,
» Potencidl: Depende de la posicion o configuracion \

(ejemple: ogua en una repress ). Ambas se .
trancforman constantemante entre si, perc la suma

total (energic mecdnica) se conserva en sistemas sin

\ Friecian i}
r b Y
l * _ i Importancia
\ " * Explica fentémencs como choques, oscilaciones v

mavimiento plme‘hriq
* Es clove en ingenieria, fransporte y deportes
* Permite calculor riesgos v sequridad: por eemplo,
- - la energia cinética de un vehiculo determina la
\Tuerza de impacts an un aceidente. 2




Ciemcias Natursles | M

Energla mecanica: potencial y cinética

Encribe 2 & recuddic o 4 enengis cue s& obeena &5 andtica o potencal

Ry S e




EJERCICIOS DE APLICACION ENERGIA CINETICA Y POTENCIAL ]

1. Al levantar un objeto a una altura de 7metros se genera una energia potencial de 540].
iCual es la masa del objeto?

Completa con los datos y la incognita:
Epg=

m:

b= g:Q,BmJ‘sz

¢Qué formula necesitas usar?

Epg= m Epg= h
(g.h) (m.g)

Epe=m.g.h

¢Qué dato necesita cambiar su unidad?

- RESUELVE TODO CON TU CALCULADORA&

Indica el resultado obtenido:

2. Calcula la energia potencial de un libro de 500g que esta colocado sobre una mesa de
80cm de altura.

Completa con los datos y la incognita:
Epg=

m=

h= g=9;8m,f52

¢Qué formula necesitas usar?

Epg= m Epg= h
(g.h) (m.g)

Epg=m.g.h

£Qué dato necesita cambiar su unidad?

< RESUELVE TODO CON TU CALCULADORA ¢

soLIVEWORKSHEETS
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ME&:AN&{:A

FORMULAS

o2 g=m-g-h ]
E 2”1 1:' e mmA N P‘E Jk I

Fi= allura
M M I;\-ad:ru s K-conatonte lastica
5. [ K =
Vo weiacidad "l - 4 i delormacion
myan gl




m [ omauica TRABAJO
POTENCIAY

B . - ) [P T —
A R 3 M ; 5 3 & = i % &

Del:lr?a al T||1|:|5

Suma Vectorial Escalar
Vectorial

Sisternas 1 )
de Referencia Aplicacion de las
1 Lezes de Mewton
Principalmente
Coordenadas -
Rectangulares CINEMATICA

Estydia

Suma Vectorial

[ Equilibrio \[ Equilibrio
Rotacional Traslacional

i Requiere
[ Operaciones | |

Em o Ecinética + Epotencial
4-"'-l -------- -“"h_‘_ ﬁ
'i‘\‘ -
v
h
PHR
2
_myv
E,="5 +mgh

Prafessar Antenor

emailantenordite®yahoo.com br



Ciencias y Tecnologia 2 “Enfasis en FISICA”

Energia mecanica

l. Intrucciones: Relaciona los enunciados del tipo de energia con su ejemplo correspondiente,
uniendo las figuras naranjas .

Energia cinética . .Hélicas del ventilador en movimiento
Energia potencia elastica [ .Una pelota que cae desde la azotea
Energia potencial gravitatoria (] .Una liga estirandose.

Energia mecanica [ Ouna persona corriendo

Il. Instrucciones: Lee atentamente las situaciones problematicas y completa lo que se requiere.

Determine la energia cinética de un auto que se desplaza a 3m/s si su masa es
de 345 kilos.

Datos Formula y sustitucién | Operaciones | Resultado
my?

=3 mis X =

'L?

= 345 Kg

saLIVEWORKSHEETS



DE LA ENERGIA
AEec=Ey —E; =~ f,d
AE o= 10

:‘?
B =: Pl

e

sEF CEEIRSS i
fuerzan & ﬁ
senawrrsiive al wi UEFEHIEI H
trandjo taial
realizado  par Wl
Qo el a0l v
particula quin
faatize,. . .. oMm
dpaplaznmienta

; I

L krapectaria
- " frade ws nulo

FORMULA

Ema = Enp
Eea + 'EP-FA 4h 'E;let =E.g+ EFFF . 1 EI'“B

Rok- prergia cinotico de A
Epgh: amsrgias pateancial gravibadional da
-

Epe A snergis pokenciol slonticn do &
el pRorgla cindglica do B
Fpgl: pnergea potencial gravitacional de
B

Ep#B- snergins patencis| slastion de @

Ei1=E;=Ez=E
Wy 1 2 3 4
E=U
Ea =0+ Ep




= La energia total de un zigtema eg
= La energia no 2e crea ni ge destruye, zolo 2e trangforma o 2e transfiere
de un cietema a otro.

La energia mecanica, puede trangformarse bajo dog Formasg diferentes,

Relacionada con log cambiogz de Relacionada con log cambiog de
pozicion de log cuerpos. velocidad.

CONSERVACION DE LA ENERGIA'

La energia no se crea ni se destruye, solo se ransforma

_----CARRO —_ - ARBOL .. .- HURACAN ----_
: EN MOVIMIENTO +  EN CRECIMlENT? y 2 : P ﬁ t
‘) St W = : N }} If
; 3 N ]
i r i -{u'

Energia ia Energia Energia

n_uq’r:?cn E::Il;gr pnﬁngiﬂ.l inét pn#tr!;cinl

(fotosintesis) (uzdel  (en tallo (viento)  (calor y {nauc%'
s}y hojos) opr) - presie)




ENERGIAS
RENOVABLE

EoLIcA

Aprovecha el visnio como récurss
BfigEieo. En fos pangues edhcos, un
Mayor siEmng de melings aumsenta 1a
plancia de iacenleal por

lolgue 1a dnsca IimUacon
5] Conslluyen 1as
FAZOODS BanSicas, So

L Acurmulaiones
& el wignto

HIORDELECTRICA

Se ered & partr el agua que cae sobee
una turtsna y muave su eje obleniando
enargia aléctnGa en un aRemador o
generador de corente. Su desarrollo
implica la construccion de pantancs,
presas, canales da derivaciin y la
instatacion de lurtnas ¥ equipamiento
para goneras electricidad

RAYOE
ULTHAVIOLETA

Las fuentes energeticas de esle hpo son magotables, presentan un nulo o @sCas0
impacto ambiental (reducen el numero de gontaminantes que afectan a la atmaosiera)
ennquecan s recursos naturales y su wlihzaoion oo Ooasiong resqos polenciales
anadides. Los recursos renovables pueden obtenerse segun Giclos naturales i
dependen de los ciclos solares, Todo esto implca que 8slas energias suponen una
alternaliva a otras radicionales, Ademas de las gue ncluimos en esta lamina, existe
alguna otra, englobada en este grupo. como la procedente de la biomasa, que s
genera a partis del ratamiento de la materia organica,

HUCLEAR

Prse i ser eenovable, esta anargia prasenta ¢l rasgo
diferencidor do que 1as centrales donde 28 produds 5
coniievan mesioes polensiales, ya que manaian
sustancias radiacivas que pladen BSCapar i genaran
ress0iEns palgrosos - Se puede abiener de dog lormas:
mediante fusabn o fisitn de nicleos aldrmicts La
prifmera esta en investigaciin, La sequnda 18 que 56
ernplea aolualimente, necesits de los reacloes
nuclEards ¥ de un equpg de ganeracedn electrnica

GEOTERMICA

El ator ged slenoe di la Tierra s
ha groplisade @ ko lngo oe s
sighas, El vapor de agua, alrapacde
a gran profundidad. se enviaa

superficis pars mover una ke L2 Iacerin NUTRoar peaduct e cakietamants de Spul
que gerene ebectricidad. Otra e wheor, o Cas! Wosed 1na furtena

opcion es bombear agua a fraves de rocas

profundas para calentarla *

e — —_— 4—@

Ly sl ik ot ETRRRIAF B CorTaprth, A Culd g
AUHSIES CaLTs

SOLAR

Llggpaala
Torrra en torma
de folones. Esta
enengia. de elavada cahidad, escasosnpacio
ecoldgico y lango periods de guracidn. se recibede lorma
dispersay rose peeds Almacenar directaments: La
Orhamacion dil despositiva receptor wlkuye enla cantidad
IH Hﬂlu l“!l[uul derenargiague puede recogorse v 1a mansidnd disponitie
cepiindo del dia del abo, dela hora v de a latted

* Lag energlas ranovables alectan al medso
natural de una fooma meensor y mas localizada
que las otras, por ko que Sus impactos resultan
ks lacimentiz comegibles o controlaiples. Los
Efecios (Ue PIOVDGAN i SO0 Parmaneies, v
qui no se prelongan despuas de la wtilizacon
de [ fugnte energblica “ I"u“i

*» Estas energias dafan 31 vacaes menos la

natyraleza que las iradicionales, Y o ioryits o sriien GO, (anhidrido
especiziments la energia edlica y ia cabinico) a la aimostena con 1o que ovitan o4
S hed e ald- g0 L ks Nrplas 0 procesns  de . calentamienta Rrrasire.,
CONSELUENCIa del afocto fagrnddecs; ¥ no

AL T A—— CONMEDLYAN & formaciin de buvis deada
ha contabilizado no S0 8l causado por ® Tampoco proveran i gendrackn de NO,

la produccion  engrgélica, sino {ORHIOS 08 nitrogine), Ademads, no necesian

tambign @l genetado desde. la safisticada
otencidn det combustible v u producen I:*.‘; mmgixiﬁsgﬂfm
transporte, hasta ka construecin tratambl o ARSI
de la central y gl Bampo de ki et Eol
exploiackan o 1a misma [T

Yt U ajuosood ey 001 G008

GU0E (LUahpT PRI P o B WS dNOMDLIVEWD

L

H
i
i

E BUOIDUN) OWO3 auqnisag



Energia renovable
procedente de recursos
naturales renovables

E“erg“' : i E"{?rg"‘i ; Enerrgla. Biocombustibles
solar mareamotri geotérmica hidroeléctrica
¢ k]
| M el
T b "tl_"

La &nergia solar & la
snergia derivada
dirwctarmente del sol,

El wients rewlta de un La encrgia mareomortriz es  (La energls prosirmica La energia bidroeléctrica &1 Bl alvohol derivada del mair, |
calenmmiento desigual de | fa que 1o obuens iaprovacha al calor del inerior derivada del movimiento del 1a caifia de azicar, o) mige, e,
12 superhicie de lx Caprovechando las maraas: 60 fa dlerra, Bita energia e AU E0 D Y aceanss Y (o también upa energia

La Tiarra racibe 174 Tierra por ¢l 10l ¥ poi- | mediante ¢l o de un ﬂ producto dela degradacion | pusda ganarar ensrgi rencvable. Ipualments los
petavation de radiacion ol calor peotérmico. La | alternader se puede utilizar  de elementos radioactivos en | eléctrica por medio del aceites de plangas y wemiltas
A0lar anIraNe iII_Hi:Ill(fﬁl't! mayar parte de la energia | el distema parada _ggm-ruiﬂm (&l imrerior del planeta y i use de murbinas o pusde ser pueden ser usados come
dusde Fa capa meis alea . wolca es cramsformada | de slectricifad, imagnited &5 cormpacable \dada para realizar trabaje  sustituto del didsel que no

e 13 srrmaalera. on slortricidad por medio de ! transformando 3 1a energia 213 de la enesgia sobar. Gl Ex una farma moy . &5 renovable. Bl metans
Aprosimadamence el conrin de emergia, La energid mmbién 5 considerado una
30K regresa al espacio, hidraeidcorica se produce fuente de energia renovahle.
mienD s g fas nubes, cuaivdo ol agus embakada

ot oceanos y fas masas Previaments en unx presd

o resty oy absorhen cae por gravedad on una

central hidroslecorica.

U generidor sléctrico que | MArsomisIrlz an engrpin
na la energia de la rotacion | electrica, una forma
e 1as rurbinas de vhents. elvel gitiea mids segura

¥ aprovechable,

la restante.

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LAS ENERGIAS RENOVABLES

* Fuente renovable.

Energias renovables

A * Dependiente del clima.
Energia solar

Energia edlica

Energia nuclear

Energia hidrdulica

Energia geotérmica

Biomasa

Energia limpia.

Fuente renovable.
Energia limpia.

No emite gases
contaminantes.
Generacion continud de
electricidad.

Fuente renovable.
Energia limpia.

Fuente renovable.
Generacion estable de
energia.

Fuente renovable.
Fdcilmente accesible.

Impacto en el paisaje.

MNecesita inversion alta.
Dependiente del clima.

Produce desechos
radioactivos.
Riesgo de accidentes.

Destruccion de habitats.
Alta inversidn.

Alta inversién.
Dependencia
geogrdfica.

No es del todo limpia.
MNo es eficiente
econdmicamente.



Energia l:nl:rgl:..'l de
combiustibl
hidraulica | ““Tocbies
Energia Energia Energia Energia
Nuclear mareomotriz | geoctérmica edlica

RENOVABLES NO RENOVABLES

Energia de - :

FUENTES DE ENERGIA

Son recursos naturales a partir de los cuales se puede obtener energia

ENERGIAS NO RENOVABLES
Son aquellas que Si pueden agotarse. Se
consumen a gran velocidad y tardan
muchos anos en regenerarse.

Si son contaminantes.

@l
e Carbén
e Petroleo /

e Gas natural

rosafernandezsalamancaprimaria



Energia No Renovable

Las energias no renowvables son HQHl:ilas gue luego de su aprovechamicnto no
pueden ser rewtilizadas, debido a gque las materias primas de donde se generan no
58 encuentran en la naturaleza con una cantidad aceptable, o bien, su extracoldn o
priduccion no es una tarea sencilla ni viable econdmica o iecnicaments

Taerade do
B (Pokibmad Gl TA R e T 8 LT s e 1 g s e R O ' " T PNTR A TE b Do L ECTE €04 6005 g

FUENTES IAS
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EXAMEN DE C. NATURALES 2do Trimestre

1. Selecciona la letra V si es verdadero y F si es falso.

Los recursos naturales no pueden ser producidos por el hombre.

Los recursos renovables son los recursos que pueden volver a crmr
Los recursos no renovables nunca se tarminam

Los alimentos nos ayudan a enfermarnos, no nos dan enargia.
Los seres vivos para poder caminar, trabajar y crecer necesitan energia.

2. Selecciona el inciso correcto.
- Los recursos naturales se clasifican en tres grupos que son:

a) Recursos rencvables, no renovables y animales
b) Recursos rencvables, no renovables y perennes o inagotables.

c) Recursos rencvables, no renovables y vegetales

Los alimentos por su origen se clasifican en:
a) Aminal, vegetal y mineral b) animal, aire y mineral c) vegetal, solar y mineral
- Los alimentos protectores nos mantienen sanos estos son las...
a) Vitaminas y grasas b) vitaminas y carbohidratos c) vitaminas y minerales
- Los alimentos que nos dan energia son las...

a) Grasas y carbohidratos b) Grasas y el petréleo c) vitaminas y gas

=

3. Observa las imagenes y arrastra al cuadro que corresponda.

)
(7]
‘é’.*‘...i‘.“
HEL,
=

Renovables No renovables perennes o inagotables

taLIVEWORKSHEETS



o 4
Actividad 4 \66':' UDWM

duncirbegeas
Une con flechas. 7
viento uranio y plutonio agua petrdleo Sol

Actividad 5
Elige el nombre correcto de log problemas sobre el uso de la energia.

------------------------------ A)calentamiento global

se emiten a la atmosfera B) QgOtCI.fHEEﬂtO de recursos

]
1
1
& 1
sustancias que se unen al agua: ) lluvia écida
de lluvia y se forma... E
1

D) residuos radioactivos

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ A)calentamiento global
*Euando utilizamos los combusti-

;bles fosiles y nucleares a una B) agotamiento de recursos

iveloctdad mas grande que la

I
:QUE SE€ generan se pl"‘CldLlL"E...

o s s e e W M D) residuos radioactivos

¢) lluvia écida

A) calentamiento global
. Cuando los gases del efecto in-

B) agotamiento de recursos

& Tierta. C) lluvia acida

1
i
i
vernadero hace que suba la de |
:
i
1

D) residuos radioactivos



	Las siete magnitudes fundamentales
	Qué son las magnitudes derivadas

