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Estudiante del 5° ciclo de la carrera profesional técnica en Diseño de Medios Interactivos (UX), con interés en 
desarrollarme en el diseño de productos digitales, la integración de IA en procesos de diseño y la aplicación 
de metodologías ágiles. Entusiasta de la optimización de procesos, el prototipado y la automatización con IA. 
Cuento con sólidos conocimientos en las herramientas Figma, Notion y Claude, así como con un dominio 
básico del idioma inglés. Me destaco por mi capacidad de comunicación efectiva, pensamiento crítico, 
empatía, adaptabilidad y aprendizaje continuo. 

FORMACIÓN ACADÉMICA Y COMPLEMENTARIA 

• ISIL, Profesional técnico en diseño de medios interactivos (UX) (2024 – Actualmente) – 5° ciclo 

• Colectivo 23, UX/UI Designer (2025) 

• Repensar, Product Designer (2025) 

• IPAD, HTML y CSS (2025) 

IDIOMAS Y HERRAMIENTAS DIGITALES 

• Figma para prototipos y sistemas diseño – Intermedio 

• Claude      – Intermedio 

• Miro       – Intermedio 

• Notion      – Intermedio 

• HTML, CSS, JavaScrip, PHP, MySQL   – Básico  

• Inglés      – Básico 

ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES Y VOLUNTARIADOS 

Programa de Capacitación en IA para ONGs (Cusco 

• Diseño y ejecución de un programa formativo para ONGs locales, enfocado en el uso de 

herramientas de Inteligencia Artificial para la creación de landing pages. 

• Facilitación de talleres prácticos para digitalizar organizaciones sociales, optimizando sus procesos 

de comunicación y captación de recursos. 

Plataforma de Análisis y Transparencia Electoral 

• Diseño de una plataforma digital orientada a fortalecer la democracia, proporcionando 

herramientas interactivas para el análisis de candidatos y propuestas. 

• Enfoque en la mejora de la experiencia de usuario (UX) para facilitar el acceso a información 

compleja, promoviendo un voto informado y responsable. 

CURSOS, ESPECIALIZACIONES Y SEMINARIOS 

• Especialización en UX/ UI, bajo la mentoría de UX Cristopher (2025), desarrollando Auto Layout en 
Figma, Sistemas de diseño, IA para diseño web, Prototipado y Animación. 

• Especialización en metodologías ágiles, Netzun (2025), centrado en el desarrollo de competencias 
Scrum Máster, Kanban y Liderazgo ágil. 


